1] Existe 5 Types de “Presents

Synode

Posez un meeple de votre réserve sur une
abbaye incompléte de votre choix.
Labbaye choisie peut déja étre occupée par
un ou plusieurs autres meeple, les votres
ou ceux de vos adversaires, Vous pouvez
également choisir une abbaye sur laquelle
ne se trouve aucun meeple.

Rouge retowrne la carte Synode st pase un meeple ur
P'abbaye incomplite (1), défi ocoupde par trois mesple :
s Blew, son vert af un royge. I¥ place ensuite une tuile
de telle fagon quielle complite cette abbaye (Z). Rouge
margue 9 points, Blew st Vert ne marguent aucun point.

Cantonnier

Evaliez immédiatement une route incompléte
de votre choix.

Il nest pas nécessaire d'avoir un de vos meeple
sur cette route.

Une fois la route évaluée, les jousurs qui
ont un ou plusieurs meeple sur cette =t
route, les récupérent et les remettent ___:"'--

dans leur réserve personnelle.
ertmnmepﬁ'gmsfy mdm.ru
réserve (1), I place ensuite Ia tuile qu'il a piochée
afin de profonger la route (et place & nowvean
un meeple—vayagenr sur cetfe route (3).
Retrait

Récupérez un de vos meeple qui se trouve dans
une zone (ville, route, abbaye ou pré) et
remettez-le dans votre réserve personnelle.
Cela vous rapporte 2 points.

Ensuite, marquez 2 points supplémentaires par
meeple (peu importe i qui il appartient) qui est

encore présent dans cette zone.

Rouge récupére un de ses chevaliers ef margue un
total de 6 points.

B X Page2




Cette mini-extension développée pour
célébrer les 20 ans de Carcassonne accorde de
petits cadeaux aux jousurs qui viennent aider
Jenrs adversaires.

Matériel

25 cartes « Présent »
Synode, Cantonnier, Retrait,
Debout/Couché, Prends-en 2
(5 cartes de chague)

Mise en place
Meélangez les 25 cartes et empilez-les face cachée.

Cetfe extension a été dévelappée pour Carcassonne — Le Jeu de Base. Jouez avec les végle habituelles lorsque vous utilisez
ceffe extension. Les Présents peavent étve également utilisés avec les autres extensions du few, mais il nexiste pas de régles
gfficielles cowvrani les différenies combinaisons possibles.

Déroulement de la partie .
Cette extension modifie uniquement l'action 1. Placer une tuile. Les actions 2. Poser un meeple et 3. Evaluer
des zones sont résolues selon les régles habimelles.

1. Placer une tuile

Recevoir un présent

Dés que vous placez une tuile Terrain de telle fagon qu'elle prolonge une

route ou une ville contrdlée par un autre joueur, vous recevez un Présent.

Veuillez respecter les points suivants :

= Les routes ou villes prolongées (aprés le placement de votre tuile)
doivent étre sous le contréle dun autre joueur (¢.—d-d. gue ous ne
devez pas détenir plus o autant de meeple gqu'un auire jousur sur cette
route/ville).

= 5i la tuile que vous venez de placer prolonge plusieurs routes et/ou
villes, vous ne recevez qu'un senl Présent.

* Lorsque vous recevez un Présent, prenez la carte du dessus de la pile,

regardez-la sans la montrer aux autres joueurs, puis posez-la face cachée

devant vous.

Remarque : s au moment de recevoir un Présent, la pile de cartes est

vide, reprenez les cartes qui ont été défaussées, mélangez-les et reformez

une pile de cartes, face cachée. Dans le cas extréme, ol tous les Présents

sont posés « non déballés » devant les joueurs, vous ne recevez aucun

Présent. Rouge place sa tuile de telle fapon quelle

. profenge la route de Blew. Rsngt nfmtd’m
Déballer un present un Préent. Sans le meeple-voyageur 3§,
Aprés avoir pioché une tuile, mais avant dela placer, vous avez la il Waurait pas requ de Présent, car dans la
possibilité de déballer 1 Présent. Pour cela, retournez une carte wville prolongee par ceite tuile Reuge nest pas

Présent qui est devant vous, résolvez 'action indiquée, puis défaussez minorifaire.
la carte (face visible) & cété de la pile de présents.
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Debout/Couché
Changez Iétat de I'un de vos meeple qui se trouve sur une tuile,

Si votre meeple est debout sur une section de route, de ville ou une abbaye, vous le conchez
dans une section de pré de cette méme tmile.

Si votre meeple est couché dans une section de pré, vous le posez debout sur une section de
route, de ville ou sur une abbaye de cette méme tuile.

Votre meeple peut se retrouver dans une zone déji occupée par un ou plusieurs autres meeple.

Vous pouvez uniquement changer 'état de votre meeple de « couché » & « debout » ou de

« debout » & « couché =.

Vous ne pouvez pas le déplacer d'une section de route/ville/abbaye vers une autre section de
route/ville/abbaye ou le déplacer
d'une section de pré vers une
autre section de pré, puisque son
état ne changerait pas.

Reouge prend son chevalier dans
la wille et fe pose « covchd » dans
la section de pré de la méme fuile.
T détient déormais la majorité
dans le pré, avec 2 i, conire

1 seud meepie pour Fert.

Prends-en 2
Piochez immédiatement une seconde tuile.

Vous avez donc maintenant deux tuiles & votre disposition. Placez-en une et remélangez
l'autre dans une des piles de tuiles, face cachée.

Fin de “Partie

Chaque Présent posé devant vous qui n'a pas été « déballé », vous rapporte 2 points i la fin de la partie,
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